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Международната морска организация (IMO) в продължение на последното 
десетилетие насърчава "Култура на безопасността" с голям акцент върху 
човешкия фактор, по-специално как човешките грешки са довели до загуби 
на човешки живот и имущество (IMO, 2013). Също така се признава, че 
подобни нещастни случаи/инциденти се повтарят поради доказаната 
човешка грешка като основна причина. Извлеченият опит от инцидентите е 
една от добрите практики, които IMO насърчава, която не е взета предвид 
при обучението на моряците, а индустрията би имала полза от инструмент 
за обучение и програма за своя морски персонал (ACAR, 2011). 

 
Този проект се отнася до развитие на иновации на базата на данни за 
минали произшествия/инциденти за създаване на набор от сценарии, за 
изграждане на обучение подпомагащо повишаването на „Култура на 
безопасност“ при  квалификацията на моряците. Намерението на този 
проект е да развие експериментални знания, за да обучи моряците чрез 
използване на минали аварии и инциденти. Проектът ще раздели тези 
произшествия и инциденти в няколко категории, като подготви база от 
данни за избраните сценарии, ще ги симулира онлайн с помощта 
симулатори на мостика, интегрирани симулатори и симулатори за пълна 
мисия, и ще обучи моряци, работещи на борда на плавателни съдове 



 

 Основните цели и задачи са: 
Да се подобри безопасността в морето и на пристанищата чрез 
подпомагане с знания на база опит и създаване на база от знания със 
сценарии за обучение на моряците 
Да се разработят упражнения въз основа на сценарии, създадени за 
симулатори-мостици, както и в симулаторите реалзииращи пълна 
мисия 
За оценка на обучението на потребителите чрез разработени сценарии 

 
Партньорите са представители на шест образователни центъра, частни 
компании и университети в няколко държави от ЕС, подкрепяни от 
техните акредитиращи и/или сертифициращи институции. 
Основният нематериален резултат е знанията, необходими например на 
моряците на борда на кораб, за да разпознават и да се справят с 
подобни аварии/инциденти, които трябва да се избягват. Въздействието 
ще бъде значително, тъй като този проект има за цел да въведе 
иновативни инструменти за обучение и оценка, които да бъдат включени 
в експериментални MET програми. 

 
 

Проектен подход 
 

• Доклад за идентифициране на нуждите от обучение 
• Създаване на въпросник и отчети за неговия анализ 
• Разглеждане на корабни аварии/инциденти и създаване на 

база данни за тях 
• База от знания за сценарии на аварии 
• Разработване на методи и методики 
• Доклад за обучението и предоставянето на инструменти и 

медии за съхраняване на учебни материали  
• Разработване на съдържание за разгледаните 

аварии/инциденти 
• Разработване на обучителни модули за всеки тип морски 

лица 
• Разработване на софтуерен интерфейс 
• Разработване на платформа за електронно обучение и 

електронно оценяване 
• Тестване и подобряване на платформата и анализ на 

резултатите 
 
 
РОЛИ НА ПАРТНЬОРИ 
 

Изпълнителят на проекта, Lithuanian Maritime Academy (LMA), вече 
има опит в разработването на сценарии за собствен симулатор и би 
искал да разшири това до по-широка аудитория чрез уеббазирани 
приложения за електронно обучение и електронно оценяване. 

 
Maritime Innovators използват своя опит в разработването на 
софтуерен пакет на база съществуващата си платформа за 
електронно обучение и оценка, за да интегрират сценариите и 
упражненията, разработени от реални инциденти. Сценариите ще 
бъдат включени в съществуваща институция за MET, която може да 
бъде използвана и световно призната. 

 
Aintek Symvouloi Epicheiriseon Efarmoges Ypsilis Technologias Ekpaidefsi 
Anonymi Etaireia (IDEC) като училище за следдипломна 
квалификация има редица иновативни онлайн решения и техният 
продукт се използва широко в морската общност, което спомага 



 

техните иновативни методи и методологии ще бъдат използвани 
за разработване на инструмента за електронно обучение и 
електронна оценка в настоящия проект. 



 

National Maritime College (ENIDH) based in Portugal, Nikola Yonkov Vaptsarov Naval Academy (NVNA) based in 
Bulgaria and Mircea cel Batran Naval Academy (MBNA) based in Romania са утвърдени институции в 
областта на морско образование и обучение. Техните професионални мрежи с морските общности и 
акредитиращи институции спомагат за разпространение и верификация на резултатите от проекта. 
Тяхната задача е свързана с разработването на сценарии за електронно обучение и електронно 
оценяване. 

 
 

 
 

ВЪЗДЕЙСТВИЕ НА ПРОЕКТА 
 

Въздействието ще бъде значително като се обединяват мотивация на партньорите, експертен опит на всеки, 
заедно с иновативния аспект на проекта. Проектът предлага трансформация на обучението свързано с 
инцидентите на море и последните научни изследвания в набор от сценарии, базирани на реални ситуации. 

 
Очаквания ефект се изразява в намаление на злополуките и инцидентите, които водят до загуба на човешки 
живот и наранявания и във финанси загуби. По време на предварителната работа, извършена от 
партньорите, платформата SeaSAFER се счита за необходима от моряците, морските академии и корабните 
компании в ЕС, екипа е убеден, че ЕС и националните агенции, ще възприемат курса в краткосрочен план. 

 
Краткосрочните въздействия са: 

 
• Платформа за повишаване на осведомеността на моряците относно произшествията, които 

могат да се случат на техния кораб, следователно импровизирани набори от умения на моряците 
•  Платформа за обучение на моряци за по-безопасна индустрия. 
•  Възможност за сертифициране на моряци за обучение свързано с опита от корабни 

инциденти, призната в страни партньори и в цяла Европа 

Признаване на сертификата от независими възлагащи, акредитирани и лицензиращи органи в 
средносрочен план  

 
На потенциалните потребители като отделни моряци, организации за обучение, корабни компании и власти 
ще бъде предоставена цялостна програма за обучение, която те ще могат да я въведат директно в 
собствените си програми, което означава, че ще има пряко и незабавно въздействие на предложения проект 
за професионално обучение. 

Освен това се очаква автономният (режим на електронно обучение и електронно оценяване) характер, 
въведен в курса, който предстои да бъде разработен, да има краткосрочно до средносрочно въздействие 
върху системите за обучение и да покаже положителния ефект от вътрешнофирменото обучение. 

 
И накрая, очаква се проектът да има известно въздействие върху образователните услуги на 
университетите-партньори, които ще участват в разработването на крайния  продукт, тъй като ще допринесе 
за изследванията, предприети в областта на обучението и мултимедията. 
 
Дългосрочните въздействия са: 

 
1. По-широко приемане на програмата за обучение и нейните съставни части в цяла Европа и евентуално в 
световен мащаб 
2. По-малко инциденти, по-безопасни морета и пристанища. 



 

3. По-компетентни моряци, и по-конкурентен пазар за корабособствениците. 
4. Ново сертифициране и по-добри възможности за моряците. 

Националните отговорни институции, ще възприемат курса в дългосрочен план поради подобрения подход 
към обучението. Обучението ще направи корабоплаването по-безопасно, ще намали броя на злополуките, ще 
намали загубата на човешки животи и материалните разходи, ще намали разходите за застраховки и ще 
ограничи щетите върху товара и въздействието му върху околната среда, като разливи на нефт и свързаното 
с тях замърсяване. Въздействието включва подобряване на конкурентоспособността на корабоплаването в 
ЕС и имиджа на корабоплаването и показва, че е безопасно средство за превоз на товари и хора, както и 
превръща морето в по-безопасно място за всички. 
В глобален мащаб всички тези заявени въздействия като подобряване на качеството на корабоплаването, 
по-безопасни кораби, по-чисти океани са ключови цели и цели на ММО. ММО, като глобален орган за 
морско корабоплаване под структурата на ООН, приема подобни инициативи много сериозно. 
Всички страни партньори да адаптират платформата в своята програма като допълнителен курс към своите 
съществуващи MET програми и да провеждат курса като кратки квалификации за морската индустрията. 

 
Въздействието ще се измерва чрез следните качествени и количествени показатели:  

 
1. Новосъздадената платформа SeaSAFER се използва и популяризира от съответните национални 

органи на всеки партньор по проекта . 
2. Финалната конференция на проекта  SeaSAFER ще получи представяне от широк кръг заинтересовани 

страни и от Европейската комисия. 
3. Проектът получава значителна обратна връзка от заинтересованите страни, което води до разговори с 

националните агенции, между властите от различни държави-членки и с Европейската комисия с цел 
прилагане на нови разпоредби въз основа на резултатите от проекта.  

4. Добавяне на допълнителна подръка на езици от държави-членки, различен от този, създаден от продукта. 

5. Крайният показател за най-голямото възможно въздействие на проекта ще бъде включването на 
неговите цели и резултати в документите на морската политика на ЕС  
 

ПРОЕКТНИ СРЕЩИ/ КОНФЕРЕНЦИЯ 
 

03-2021 | LMA | Литва 

09-2021 | MBNA | Румъния 

11-2021 | IDEC | Гърция 

03-2022 | ENIDH | 
Португалия 
 09-2022 | LMA | Литва 
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L i th u a n i a n M a r i t i m e A c a d e m y ( Водещ партньор ) ; M a r i t i m e I n n o v a to r s ( Партньор ) ; 
M i r c e a c e l B a t r a n N a v a l A c a d e m y ( Партньор) ; N i k o l a Y o n k o v V a p t s a r o v N a v a l A c a d e m y ( 

Партньор) ; N a t i o n a l M a r i t i m e C o l l e g e ( Партньор) ; A i n te k S y m v o u l o i E p i c h e i r i s e o n E fa r m o g e s Y p s 
i l i s 

T e c h n o l o g i a s E k p a i d e f s i A n o n y m i E ta i r e i a ( Партньор) 
 



 

 

 
ОТКРИЙТЕ ПОВЕЧЕ  

n e w . m a r i t i m e i n n o v a to r s . c o m / 
 
 

w w w . f a c e b o o k . c o m / 
S e a s a f e r - 1 0 2 4 6 9 1 0 5 3 3 3 3 2 2 

w w w . l i n k e d i n . c o m / 
c o m p a n y / s e a s a f e r 

t w i t t e r . c o m / S a f e r S e e w w w . y o u t u b e . c o m / c h a n n e l / 
U C U r F d 9 G d O q 1 s 3 O v c m Q z n t w w 

http://www.facebook.com/
http://www.linkedin.com/
http://www.youtube.com/channel/
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